HARMONOGRAM PROJEKTU ,TYNEC SVETU!™

A) Limity: vytvoreni 1. verze limit0 pfijatelné zmény a jejich sledovani na zakladé

ocekavaného vlivu na prostredi.

a. Parkovani: kapacity ve mésté jsou, dilezity je orientacni a navigacni

systém

b. umisténi venkovnich prvkd: projednat v misté, ziskat souhlas

B) Systém fizeni: ndvrh 1. pravidel a systému fizeni pro navstévniky, poskytovatele

sluzeb a lokalitu jako takovou a 2. systému aktualizace téchto pravidel a systému

fizeni.

a. nastaveni provozni doby

b. personalni zajisténi expozic (kustod v hradu, kustod v manufakture,

prodej vstupenek a suvenyrd na obou mistech)

C) Harmonogram: navrh akcniho planu od podrobného roku 1 az po obecnou vizi

vroce s

1. KROK (TYM, DESIGN, FINANCOVANI)

- vytvoreni realizacniho tymu: koordinator, architekt, zastupce:
méstskeé kulturni stfedisko, kulturni komise, méstsky Urad, osadni
vybory, Skoly

do 1 mésice

- vytvoreni design manualu (jednotny styl pro vsechny projekty)

- tvorba zdakladniho libreta pro cely projekt Tynec svétu (Uvodni popis a
zamér projektu) za Ucasti realizacniho tymu (MKIC, historik, architekt,
umélec, grafik,...)

do 3 mésicl

- zajisténi financovani jednotlivych projektd

dle dotacnich moznosti
a moznosti rozpoctu
obce




2. KROK (VR)

- vytvofeni podrobnych podminek pro zadani VR jednotlivych projektd,
vcetné vybéru architektd, umélcl, grafikd

- vytvoreni zadani pro architektonické reseni jednotlivych projektd:

a. expozice + priprava prostor v ramci budov
b. venkovni objekty

c. muzejni sloupy

d. publikace pro nectenare

- zhotoveni vsech nutnych podkladd pro projektové prace (stavebni
prdzkumy, zaméreni, generely, pasporty,...)

do 6 mésicd

3. KROK (PRIPRAVA OBSAHU)

A. EXPOZICE
- tvorba libreta (Uvodni popis, namét expozice) a navrhu stavby a 5 mésicy
expozice (studie)
- scénar (detailni rozpis, co se v dilCich ¢astech expozice odehrava) 6 mésicl
- vybér zhotovitele projektové dokumentace (DSP, DPS) s dirazem na | 2 mésice
maximalni podil autora studie na této dokumentaci
- projekt pro stavebni povoleni (DSP) + provadéci projekt (DPS) 12 mésicd
B. VENKOVNIi OBJEKTY
- navrh venkovnich objektd 5 mésicl
- autorsky dozor a interpretace 6 mésicl




C. MUZEJNI SLOUPY

- navrh muzejnich sloup® 5 mésicy
- autorsky dozor a interpretace 3 mésice
- SCénar, texty, obrazové materialy 4 mésice
D. PUBLIKACE PRO NECTENARE
- koncepce, struktura, format 1 mésic
- zpracovani obsahu (text, vybér obrazové ¢asti) g9 mésicl
- grafické zpracovani, pfip. ilustrace, jazykova redakce 3 mésice
- sazba 2 mésice
4. KROK (REALIZACE)
A. EXPOZICE
- vybér dodavatele stavby 3 mésice

- realizace stavby, expozice

10-18 mésicu

B. VENKOVNIi OBJEKTY

- vyroba, instalace

3 mésice




C. MUZEJNI SLOUPY

- vyroba, instalace 3 mésice
D. PUBLIKACE PRO NECTENARE
- tisk 1mésice




